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Introduktion til materialet til de seldste i

bornehaven

Materialet til de fem-arige er skabt i sammenhaeng med
materialet til vuggestuen og til de yngste i bernehaven.
Hensigten er, at barnene gar fra det naere og gradvist far udvidet
deres forstaelse af insekter og smakrybsverdenen. Materialet
tager afseet i insekter og kryb, som man kan finde pa
legepladsen, uanset om institutionen ligger midt i byen eller ude
pa landet. | vuggestuen handler det om at leere de forskellige dyr
at kende. | bgrnehavealderen skal bgrnene have en mere
kompleks forstaelse af omverdenen. Bade prosateksten,
“Fluefrieriet”, og fagteksten, "Habitater”, indeholder en stadig
hgjere kompleksitet. For at udvikle et alderssvarende sprog, har
barnene behov for at f& masser af input med dekontekstualiseret
sprog og sjeeldne ord, som kan udvide deres evne til at udtrykke
sig og til at teenke over verden.

Plakaten skal styrke de voksnes muligheder for at tale mere om
dyrene pé bgrnenes initiativ. Den skal haenges i bernehgjde, sé
bernene i lobet af dagen selv kan g& hen og kigge pa plakaten
og snakke om de forskellige slags habitater, man finder udenfor.
Man kan tale om, hvad der karakteriserer dem og hvorfor de
passer til de forskellige grupper af insekter. Det er tanken, at
born og voksne kan udforske bgrnehavens legeplads som en
biotop. Det vil sige, at bernene kan udstyres med
forstarrelsesglas og | kan ga ud og undersgge, hvilke kryb og
insekter, som gemmer sig under sten og grene og pa traeerne og
i legehuset. Barnene ma meget gerne veere i fuld viger, nar |
undersgger og leger de forskellige dyr.




Literacyaktiviteter

"Literacy” er efterhanden ved at veere et velkendt begreb i
danske dagtilbud. Det daekker over bgrns tidlige interageren
med skriftsproget og kan bade foregd som leeseaktiviteter med
bernene men ogsa som andre aktiviteter, som inddrager
skriftsproget pa forskellig vis, eller at man gennemfarer lege eller
andre aktiviteter, som letter barnets vej til at forsta en historie.

Hensigten med at laese med bearn er forst og fremmest at give
dem en positiv og sjov oplevelse, hvor de far lejlighed til at
fordybe sig i noget, som interesserer dem. En bonuseffekt er, at
bernenes ordforrdd vokser og deres viden om og forstéelse af
omverdenen vokser tilsvarende.

| en steerk literacykontekst kobles stuens faste aktiviteter og
lobende samtaler over dagen, samt indretning og udsmykning i
relation til aktuelle temaer, f.eks temaet om smadyr pa
legepladsen. Barnenes sprog og viden vil vokse markant, hvis
de far lejlighed til at tale om temaet og de leeste bager hele
dagen. Til dette formal er der lavet plakater, som du kan hente
pa www.materialeplatformen.emu.dk. Disse plakater er tegnet
sammen med bggerne, og barnet vil kunne genfinde dyr og
tegninger, som det har set i bagerne. Nar plakaterne er haengt
op, kan barnene selv opsgge dem i lebet af dagen og pege pa
og tale om dem sammen med en interesseret voksen. For at
gere samtalen s god som mulig set med barnets gjne, er det
vigtigt, at barnet bidrager mest muligt. De voksne kan hjeelpe
med at skabe en sproglig kontekst, hvor begrnene er med, ved
dels at modellere, hvordan man kan taeenke om en historie eller
en problemstilling: “Jeg taenker, at ...” og dels at stille &bne og

nysgerrige spargsmal, som kan give barnet anledning til at
teenke over historien. "Kan du fortzelle mig...” eller Jeg gad
vide, hvorfor...” "Er du enig med Hamid?” "hvordan...” eller
“hvorfor mon...” (Bylander & Krogh, 2017).

For at kunne udvide, bygge péa og tage udgangspunkt i, hvad
barnet siger, ma den voksne lytte godt efter, nar hun taler med
barnet. Det har den bonuseffekt, at barnet herigennem lzerer,
hvordan man lytter med smil og nik og sméaord. Nar bern og
voksne lytter aktivt til hinanden, styrkes relationen. Nar bgrn skal
lytte aktivt, ber de voksne veere opmaerksomme p4a, at aktiv
lytning ikke indebaerer passivitet i lzengere tid. Arbejder man
med en gruppe, kan det modvirkes ved at bgrnene inviteres til at
svare kollektivt pa spergsmal, og der kan indleegges sange
fagter og rim ind, som kan hjeelpe barnene til at vaere aktive og
opmaerksomme undervejs.

Det spiller en veesentlig rolle for berns sprogforstaelse, at de far
lov til at erfare verden. Naturen erfarer man forst og fremmest i
naturen og udenfor pa legepladsen. Peedagoger kan treekke
temaet indenfor ved at inddrage ting fra naturen, billeder, film,
legetoj og oplevelser. Det kan ske, ndr man eksempelvis viser
barnene, at ikke bare sommerfugle, men ogsa bier og myrer
undergar forvandlinger fra larve til insekt, eller nar man leger en
leg, hvor man kravler igennem et rgr som en larve og kommer ud
som en sken sommerfugl.

Hoijtleesning og dialogisk leesning er en central del af literacy,
men langt fra det hele. Laesning og skrevne tekster er noget man
kan lege med hele dagen. Derfor er literacy ogsa, at man retter
barnenes opmeerksomhed mod skilte pa vejen, emballager,



reklamer, tekst og billeder pa veeggen, indkabslister, navnelister,
kalenderen pa veeggen og alt, hvad man ellers kan komme i
tanke om. Barnene skal ikke laese, men de skal have deres
opmeerksomhed rettet mod ord eller dele af ord, f.eks et
bogstav, som indgar i barnets eget navn.

Principielt skal man laese en bog tre gange, nar man arbejder
dialogisk med bgger. Men mange bgrn har brug for endnu flere
gennemlaesninger, for de er feerdige med en historie eller er klar
til at genforteelle. Hvis barnene gerne vil lzese en bog flere
gange, sa tilfgj nogle flere aspekter hver gang, sé du far blandet
det kendte med udvidelser af temaet. Det har yderligere den
fordel, at nar bernene kender historiens handling rigtig godt, kan
du rette deres opmaerksom mod bogstaver og lyd, som er
veesentlige omrader at kende, men som kan vaere vanskelige at
koble direkte sammen med en bogs handlingsforlab.

Forst lzesning handler om, at barnene skal have et overblik over
historiens handling. Det kan man gere ved at give et hurtigt
resumé. Hovedpersonen i denne bog er en rovedderkop og
hedder Eddie. Han foler sig ensom og forlader sit habitat, fordi
han vil sege sig en mage. Nér rovedderkopper skal parre sig,
giver hannen hunnen en gave i form af et byttedyr, fordi han
héber, at hunnen i sé fald vil najes med at spise byttedyret, for
ellers kan hannen risikere, at det er ham, som bliver spist. Eddie
tilbyder en masse forskellige dyr en ded flue, men det bliver de
ikke begejstret for. Til sidst finder Eddie en smuk hunedderkop,
og s& ma vi se, hvad der sker.

Barnene skal kende til skriftsprogskoncepter. Derfor er det
betydningsfuldt for dem, at vide, at en bog har en eller flere
forfattere og illustratorer. Fortzel bgrnene, at det er Judith
Selvkjeer og Trine Kjeer Krogh, som er forfattere. Maske kender
de allerede noget, som Judith og Trine har skrevet, hvis de har

leest Flugten fra sneglefarmen, Hej Flue eller Ensiana i myretuen.
Judith og Trine har ogsa skrevet fagbager. Maske kender
bernene Hvad ved du om snegle, Habitater eller Dyrene pa
legepladsens forvandling. Hvis barnene kender til nogle af de
historier som Judith og Trine har skrevet, sa ved de ogsa, at
Judith og Trine er glade for at skrive historier om dyr til barn.
Judith og Trine kan bade lide at skrive historier, men de kan
ogsa lide at skrive faglitteratur, s bearn kan vide en hel masse
fakta om de dyr, de skriver historier om. Dermed har bgrnene pa
forhand en forventning til de bager, som skal gennemgas.

Jonas Prip Thorsen er illustrator. Han har illustreret alle de boger,
som er naevnt ovenfor. Jonas kan tegne alting. Nar man
illustrerer en bog, far man en historie tilsendt, og sa tegner man
det, som man ser for sig. Nogle kan bade finde ud af at skrive
gode historier og tegne dem. F.eks Svend Nordqvist, som har
skrevet de gode bgger om Peddersen og Findus. Mon bgrnene i
din gruppe bade kan tegne og skrive en historie? Det kan du
finde ud af ved at klipse noget papir sammen og opfordre dem
til at lave deres helt egen historie. Man behgver ikke at skrive pa
en computer. Man kan skrive en historie med sine helt egen
skribleskrift.

Forsiden og bagsiden giver et hint om, hvad bogen handler om.
Det ger titlen ogsa. Nar historien hedder "Fluefrieriet”, s& ved
barnene maske at det har noget med en flue at gere. Men hvad
er mon et frieri?

Ved at lzere bgrnene at en historie har en hovedperson, som er
en gennemgaende figur i en historie, giver man bgrnene et
redskab til at holde fast i den rade trad i historien. Ved at tale
om, hvor historien foregar, giver man bgrnene en forforstaelse af
historiens ramme.

Nar man herer en historie, skulle man gerne have en indre film

oppe i hovedet som viser, hvad historien handler om. Derfor er
det hjeelpsomt for barnene, hvis historien bliver laest i sin fulde
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laenge. Dermed far bernene et overblik alle elementerne i den
narrative fortaelling. Start- midt — slut og plottet, som udger
toppen af historiens spaendingskurve (Weitzman & Greenberg,
2014, 2016). Du ma meget gerne veelge nogle ord ud pa
forhand, som du vil bruge energi pa at laere bernene at forsta og
forklare elementer i historien, som ikke er forklaret, s& du
synligger en rad tradd for bernene. Goer det gerne i
kommentarform: Jeg tror, at spyfluen bliver forskraekket over, at
Eddie vil give ham en flue. Maske tror den, at Eddie vil spise ham
og ikke veere hans mage. Herved taenker du hgjt og giver
barnene en skabelon for, hvordan man kan taenke over en
historie.

Det er vigtigt at rette bernenes opmaerksomhed mod historien
og ikke mod detaljer, som er ligegyldige for plottet. | vores
historie, er det afgerende at Eddie gerne vil have en mage, men
ikke er seerlig optaget af, hvordan de andre dyr opfatter
fluegaven. En glimrende gave til en rovedderkop, en helt
igennem upassende gave til en spyflue eller til en mariehone.
Det er ogsé en vigtig pointe, at barnene forstar, at Eddie risikerer
at blive spist af den smukke hunedderkop, og at han derfor var
nedt til at flygte, ellers ville han maske veere blevet spist, da han
afleverede sin flue til sidst — og at han helt sikkert blev far til en
masse sma edderkopper.

| anden laesning fortsaetter man med at tale om de ord, som man
allerede har talt om i forste leesning. Man kan nu stille sma
spergsmal til bernene: Gad vide om et stankelben spiser fluer?

| fagdelen er der for hver side stillet nogle spergsmal til det
pageeldende dyr, som kan bruges til inspiration til samtale med
barnene.

Under tredje gennemlaesning skal du sa vidt muligt lade bernene
genforteelle ved hjeelp af billederne i bogen og gerne genstande
eller figurer, som de kan bruge til at forklare historien med. Det er
langt fra sikkert, at barnene vil vaere i stand til at genforteelle
historien. Nogle bgrn skal snakke bogen igennem flere gange,
for de er klar til det, og nogle born skal stottes meget ved at
man hjeelper dem med at bruge billeder og rekuvisitter.

1ieii

Brug gerne plakaterne og skab en sammenhaeng til fagbogen.
Boger om fakta har ikke pa samme made som prosabgger et
narrativt forlgb. Derfor er det helt ok at bryde fagbogen op og
lzese den i mindre dele. Fagbogen omhandler de forskellige
arters levesteder, ogsa kaldet deres habitater. Dyrene kan leve
pa jorden, under jorden eller over jorden. | fagbogen kan
bernene lzere noget mere om edderkopper, som kan hjeelpe dem
til at forsta flere lag af historien.

Haijtlaesning er en disciplin, der styrker berns ordforrad bade
impressivt og ekspressivt, foruden at bgrnene ogsa laerer at
forsta og udtrykke sig i narrativer. En made at styrke
ordtilegnelsen pa, er pa forhand at udveelge sig en reekke ord,
som man godt kunne teenke sig at fremhaeve for sin
bernegruppe.

Man kan pé forhand udvaelge sig maksimalt fem malord, som
man gerne vil have, at barnene skal laere undervejs i
lzeseprocessen. Fem ord er ifolge Wietzman og Greenberg
(2016) et kognitivt maksimum for, hvad en bgrnehjerne kan
rumme. Nar man veelger malord, er det et mal, at bernene skal
lzere nye ord. Derfor skal man ikke veelge kendte ord, men i
stedet vaelge ord, som bgrnene har forudseetninger for at for at
bruge, men endnu ikke kender eller anvender. Meredith L.



Rowes (2012) forskning afslorer, hvilke slags ord, omsorgsgivere
skal preesentere for bern for at fremme en positiv sproglige
udvikling hos barn.

* 1,5-2,5 &r: Meengden af ord — her geelder det om, at
bernene skal here mange ord hver eneste dag pé alle sine
sprog, hvis barnet taler flere.

* 2,5-3,5 ar: Diversiteten og kvaliteten af ord — her gaelder
det om, at bernene skal begynde at kunne differentiere
mellem ordene. I Fluefrieriet skal du lede efter ord, som er
lidt mere avancerede end almindelige ord. Det kan vaere
ord som habitat, @nsede eller mage..

* 3,5-4,5 ar: Ord vedrorende dekontekstuelt sprog
(fortellinger, fantasi og lade-som-om sproget). Her skal
bernene stimuleres 1 ord, som understotter fantasien og
fortellinger og som hjelper dem til at tale om ting, som
ikke er til stede. Sammen med disse ord finder man ofte
ogséd grammatiske former: Hvis han ikke er snedig, kan
han risikere at blive spist. Her opregnes en betingelse;
hvis en forudsatning er pa plads, vil det fore til noget
andet, som er tenkt.

*  4,5-7 ar: Sjeldne ord — egentlige fagord. I historien om
Eddie Edderkop kan det vere ord som habitat, og
fagbogen myldrer med sjeldne ord som fede, giftkroge,
hermafrodit og mikroskopisk som dbner deren til en hel
ny tankeverden for bernene.

Beck, McKeown og Kuchan (2013) arbejder med inddelingen i
dagligdagsord (trin 1), mere sofistikerede ord (trin 2) og mere
specialiserede ord eller fagord (trin 3). For bern i barnehaven,
skal der veere seerlig opmeerksomhed pa trin 2 og trin 3.

Trin 1 Trin 2 Trin 3
Lille Smat Mikroskopisk
Edderkop Spindler Rovedderkop
Sted Levested Habitat

Man kan fremhasve malord ved at bruge dem hele dagen med
bornene i forskellige sammenhange. Har man eksempelvis talt
om ordet "mikroskopisk” i forbindelse med de bidder,
smadyrerne tager, kan man i lgbet af dagen fremhaeve mange
interessante ting som mikroskopiske. F.eks krummerne pa
gulvet, et sandkorn i sandkassen og prikkerne pa en mariehgne.
Man kan lgbende bruge ordet i forbindelse med hverdagsting,
og pé denne made kommer ordet i spil i bernenes almindelige
hverdag, og dermed lagres de bedre. Nar bgrnene begynder at
anvende et malord helt af sig selv, er det ved at veere pa plads,
og sa kan man finde et andet ord, man gerne vil fremhaeve.

Man kan lege, at man skal give noget til nogen, og na at lgbe
veek for man bliver fanget, ligesom en rovedderkop. Man kan
lege historien, hvor Eddie tilbyder sin leekre flue til en masse dyr.




Du kan stoette barnene ved at uddele roller, men du ber ikke lave
replikkerne for dem. Lad dem selv fortolke historien med deres
egne ord. Lad barnene f& en rekvisit, som symboliserer rollen;
vinger, antenner, et taeppe som kokon, s& bliver det lettere for
alle at veere med.

Spindler starter med bogstavet S, der lyder som sssss og det
gor SSSebastian ogsa.

Hvis man ikke sagde F i flue ville man sige lue.

Talebobler forteeller, hvem der siger noget, mange pa hinanden
folgende bogstaver, kan indikere, at nogen taler langsomt,
meget store bogstaver, at nogen raber, meget sma bogstaver, at
nogen hvisker. Tal med bgrnene om, hvad meningen er med det.



Tematisk sprogarbejde

Det tematiske sproghjul er skabt som inspiration til paedagogers
temaarbejde med bern. Hensigten er, at man far inddraget s&
mange forskellige elementer af sproget som overhovedet muligt,
samtidig med at man har fokus pa et tema. Hvis arbejdet
leeringsmaessigt skal baere frugt, skal det forega legende og med
afsaet i barnenes interesser. Man skal ikke ngdvendigvis bruge
femten-tyve minutter p& at sidde og rime med bgrnene, men
man ma meget gerne taenke ind, hvordan man kan fa de
forskellige elementer i spil i Igbet af et tema.

Tematisk sproghjul

Skriftsproglige

begreber Ordforrad

Ord pa skrift Narrativer

KA
¥
Sprogin

Bogstaver p @
Lydli
oémgerksomhed

Kommunikative

feerdigheder

l / Grammatik

Ordforrad deekker bade over det receptive ordforrad - de ord
barnene hgrer og forstar - og det produktive ordforradd - de ord
bernene anvender i deres tale. Ord tilegnes bedst i en logisk
sammenhang, hvor bgrnene er interesserede, og hvor
konteksten hjeelper bornene til at regne ud, hvad ordene betyder.
Mere avancerede ord ma meget gerne vises og beskrives og
forklares og, endnu bedre, erfares. For at fa en dybdeforstaelse
af et ord, skal man erfare at det samme ord kan bruges i
forskellige sammenhange, hvor kernebetydningen er den
samme, men hvor ordet alligevel udtrykker noget forskelligt. Hen
ad vejen m& man ogsé meget gerne kende overbegreber,
underbegreber og sidebegreber. Tager vi fat i en edderkop, er
overbegrebet en spindler, et underbegreb er en korsedderkop,
som en mere preecis artsbetegnelse end blot edderkop og et
sideordnet begreb er en skorpion, som ogsa er en spindler.

Habitatet er et sted, hvor man kan fa opfyldt alle sine behov.
Man kan f& mad, man kan finde artsfeeller og man kan finde ly
og et sted at sove. Tal med bernene om, hvordan et habitat ser
ud for bern. Hvad skal der til, for at alle behov er opfyldt?
Faktabogen giver rig adgang til at arbejde med et ordforrad, som
kan udvide barnenes forstaelse af verden. Mange af de smadyr,
som er beskrevet, gor stor nytte for mennesker, ved at de spiser
smadyr og omdanner affald til elementer, som senere kan
nedbrydes til jord. Hvordan mon bgrnene kan veere med til at
gere nytte for jorden i deres habitat? Forstaelsen af at dyr, som
man maske har veeret vant til at se pa som ulaekre, kan veere
gode nyttedyr, kan udvide barnenes forstaelse af verden
(Bylander og Krogh 2017).

Narrativer deekker over, at man herer en sammenhaengende
forteelling med en start, en midte og en slutning. Fluefrierieter
bygget op som et klassisk narrativ med et tvist, fordi historien
har faet en aben slutning. Ingen ved med sikkerhed, om Eddie



bliver spist af den smukke hunedderkop, eller om han nér at
slippe veek. Barnene kan digte med pa forskellige slutninger, og
de kan lege historien.

Hvis | leger lege, i tilknytning til at | har laest og talt om dyrene,
traener | gennem leg bernenes narrative forstaelse og
legesproget. Vi forhandler i datid, og vi leger i nutid. ”Sa aftalte
vi, at...”.

Grammatik daekker bredt over de regler, vi benytter, nar vi taler.
Borns grammatiske feerdigheder og ordforrad folges ofte ad, og
derfor styrker du indirekte bgrnenes grammatiske feerdigheder,
nar du styrker deres ordforrdd. Barnene skal ikke traenes i
formelle grammatiske regler, men gare sig erfaringer med mange
forskellige aspekter af sproget — nutid, datid, fgr nutid, for datid.
Nar vi taler om, at Eddie s@ger efter en mage, er der en, som
seger efter noget, nemlig Eddie, og sa er der det, Eddie ger, han
sager. Bruger man ordet som et navneord, segning, sé er
processen indeholdt i ordet, det er teknisk set en nominalisering,
som gor samtalen langt mere abstrakt. Sagning efter en mage er
en del af livet for hanedderkopper. Vi kan tale om det i fremtiden:
“Eddie vil gerne have en mage...” og inddrage datid — "Kan /
huske, da Eddie sogte en mage” og for datid "Da Eddie havde
forsogt sig med mariehonen, provede han at komme i kontakt
med spyfluen ” eller fer nutid, “nu hvor vi har lavet vores spind,
skal vi ud og lege, at vi er spindlere”. Ental, flertal, flerledede
saetninger udvikler barnenes sprog — men hele tiden pa den
preemis, at indholdet af det talte interesserer bgrnene og at de
gives tid til at svare, og at den voksne er opmzaerksom pa at
folge de trade, som bearnene viser interesse for.

Kommunikative feerdigheder handler om at veere i kontakt, lytte
til hinanden og at vente pa at fa en taletur. Her kan du
eksempelvis lade en lille gruppe bern pa skift forteelle om

oplevelser med dyr, eller du kan skabe nogle
samarbejdssituationer, hvor bagrnene parvis skal lose en opgave.
F.eks at finde nogle edderkoppespind pa legepladsen eller at
hjaelpe hinanden med at tegne en historie.

Du kan eventuelt lade bgrnene tale sammen om spergsmal, som
du stiller efter modellen:

Taenk selv
Tal med makker
Del med gruppen

Herved laerer bgrnene at de ved feelles hjeelp kan samle en
masse viden sammen om eksempelvis edderkopper.

Lydelig opmaerksomhed er opmaerksomhed pa lyd.
Forudseetningen for at veere opmaerksom pa lyd er, at nogen
retter ens opmeerksomhed pa lyde. | kan f.eks lytte efter
forskellige smadyrs lyde ude pa legepladsen, eller lytte efter
hvordan fodtrin lyder, ndr man gér og overveje, hvordan
menneskers fodtrin lyder, hvis man er et lille insekt. | kan ogsa
veelge at lege lydlotto eller at gemme en optagelse af en bi, og
se hvem der forst finder iPaden med lyden.

Bogstaver kan inddrages ved at rette bgrnenes opmaerksomhed
pa dem under leesning eller under produktion af skrift til
eksempelvis sma historier eller nar barnene skriver deres navne
under tegninger.

Teellefeerdigheder kan inddrages, nar man diskuterer arter.
Spindlere har 8 ben, insekter har kun 6. Hvor mange
baenkebidere har vi fundet?
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Ord pa skrift kan inddrages ved at | laver tegninger, skilte eller
plakater med dyrene, eller henter plakater og arbejder med dem.
Bornene ma gerne opleve, at der er en direkte sammenhzaeng
mellem et billede og et ord: Edderkop star over et billede af en
edderkop, sa koblingen bliver indlysende for bernene. Lad
meget gerne barnene skribleskrive deres egen historie. Hvis de
er interesseret i at fa hjeelp til at stave ord, m& du meget gerne
hjeelpe dem. | fagdelen om dyrenes habitater er tegningerne
integreret med dele af teksten. Peg gerne pa de forskellige
billeder og lad barnene se at de er koblet til bestemte ord.
Maske er nogle ord leengere end andre, eller der er flere ord der
er fremhaevet.

Skriftsproglige begreber | forbindelse med leesning. Nar du leeser
en faktabog, méa barnene meget gerne vide, at det er en
faktabog, som handler om dyr, men ikke har en hovedperson pa
samme made som der er en hovedperson i historier. Man bor
koble begreberne til deres funktion, titlen fortzeller os, hvad
bogen handler om...osv.

| skemaet herunder ses et eksempel pa hvordan man kan
arbejde med alle temaer i sproghjulet med udgangspunkt i
historien om Eddie. Leeg maerke til at der i 'ordforrad’ er valgt
malord fra forskellige ordklasser, ikke kun navneord.
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Fyld selv ud:

Tema

Ordforrad

Grammatik

Kommunika-
tive
feerdigheder

Lydelig
opmaerksom-
hed

Narrative
feerdigheder

Tema Edderkopper
Ordforrad Byttedyr, hjulspind, palper, giftkroge, nyttedyr
Grammatik Forudsige, at hunnen vil gpige hannen
Sggning efter en mage
Kommunika-
tive : .
feerdigheder Samarbejde om at registrere, hvor mange edderkopper
man kan finde pa legepladeen
Lydelig
OpmaBrkSOM- | Findo rimord i hictorien, edderkop- top v,
hed
Narrative
feerdigheder | 44 oq lave en historie om et andet dyr...
Bogstaver

Finde ord, som begynder med bgrneneg naune i
tekaten

Bogstaver

Ord pa skrift

Lave skilte der viger, hvilke habitater der er pa
legepladgen

Ord pa skrift

Skriftsproglige
begreber

Lave en graf over, hvor mange edderkopper bgrnene
kan finde pa legepladgen.

Skriftsproglige
begreber
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Sjove lege for 5-6 arige

Ga pa ekspedition pa legepladsen bevaebnet med plasticbotter
med huller i laget, spiseskeer og forstarrelsesglas. Find sé
mange smadyr som muligt og studer dem ngje, for | slipper dem
fri igen. Ikke alle dyr egner sig til at blive fanget. Hvepse og bier
ber man undga, sa bernene ikke tror, at de kan gere de voksne
kunsten efter.

Mal: At barnene lzerer at finde dyrene i deres naturlige
omgivelser og at passe pa dem.

Diskuter med bgrnene hvilke arter, | har fundet. Antal ben pa et
lille dyr er med til at bestermme, hvilket slags dyr man har med at
gore. Brug evt. plakaten med bestemmelsesnaglen.

Mal: at udvikle bernenes fornemmelse for diversitet og arter.

Nogle af de sma dyr pa legepladsen er lette at fange og at
passe. Fx snegle, baenkebidere og regnorme. Veaer opmaerksom
pd, at det kreever, at man fanger dronningen, for at man kan
holde liv i en myregruppe.

Baenkebider:

Beenkebidere kraever, at man putter jord ca. 5 cm jord i bunden
af et akvarium eller en gennemsigtig plasticboks med lufthuller.
Ovenpa leegges bark og grene og eventuelt nogle levende
planter, f.eks maelkebgtter. Pointen er, at man skaber noget, som
er merkt med gemmesteder og fugt. For at holde pa fugten, skal
man jeevnligt bruge en forstaver til at fugte med, hvilket bagrnene
som regel synes er rigtig sjovt. Sa& leenge der er fugt, gammelt
tree og baenkebiderne kan skjule sig, er deres behov deekket, da
de lever af gamle planterester.

Snegle:

Snegle kraever det samme som baenkebiderne. Ca. 5 cm. jord i
et terrarium daekket med bark og grene og gerne levende
planter. Sneglen skal ligesom baenkebideren have et fugtigt
miljg, hvor forstaveren spiller en stor rolle. Sneglen skal fodres
med friske planter, grontsager og frugt. Hvis man har et
snegleterrarium kan man tage sneglene med til bords, og fodre
sneglene med frugt, sa de far det samme som barnene.

Regnorme:

Regnorme skal have mere jord end de andre dyr. Terrariet skal
fyldes halvt op med jord, min. 10 cm. Over jorden lzegges visne
og friske blade. Der skal veere sort pap rundt om terrariet, der
hvor jorden er, sdledes at jorden er merk. Engang imellem
fierner man pappen, og sé& kan man se regnormens gange.
Ogsa regnorme skal have vand med forstgver og fodres med
visne blade med jaavne mellemrum.

Mal: at bernene kan iagttage dyrene og bliver medinddraget i at
holde dem i live og holde dem fugtige. Barnene far en
fornemmelse for, hvordan forskellige habitater ser ud.

Bornene skal gare sig erfaringer med at holde et dyr, uden at
dyret bliver kvast. Der snakkes om, hvordan det mon er for dyret
at blive holdt af et barn.

Snegle og regnorme er ideelle til aldersgruppen, fordi de ikke
stikker af.

Mal: at bernene far en fysisk og sanselig oplevelse af dyret, og
det bliver konkret for dem hvad forskellige tillzegsord, der bruges
til at beskrive dyret, betyder. For eksempel bliver det meget
konkret hvordan ’slimet’ fales, nar man holder en snegl.
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Kopier nogle af billederne fra ”Fluefrieriet”. Laeg dem under et
teeppe, og lad begrnene huske, hvilke situationer fra historien, der
ligger under taeppet. Lad dem genfortzelle, hvad der sker pa
billedet. For eksempel: ”"det er billedet, hvor Eddie mgder den
smukke hun-edderkop.”

Mal: treening af den visuelle hukommelse og at bernene kan
genforteelle en historie. Dette treener deres evne til at forteelle
narrativer og den grammatik, der typisk er knyttet dertil.

Byg sammen med bgrnene nogle habitater pa legepladsen. Hvor
kan dyrene finde mad og skjule sig? Byg gerne nogle habitater,
der kan blive pa legepladsen, s& bernene kan interagere med
dem af sig selv, ogsa efter | er feerdige med den voksenstyrede

leg.

Edderkoppen kan for eksempel bo i klatrestativet, hvor nettet er
dens edderkoppespind, som den kan fange fluer i. Fluerne bor
overalt, men skal tage sig i agt for edderkopperne. Sneglen bor i
skyggen, hvor der er friske blade, og myrerne bor ved fliserne...
osv osv. Nar | har valgt og bygget nogle habitater sammen, kan |
lave en leg, hvor en af de voksne raber navnet pa et dyr, og s&
skal bgrnene lgbe hen til det habitat hvor det bor.

Mal: at bernene har en sjov leg, hvor de bruger deres viden om
dyrene. Forhabentlig inspirerer de habitater, | har bygget, ogsa til
impulsiv leg efter de voksenstyrede aktiviteter.

Speaend garn imellem en masse treeer eller paele. En voksen
sidder i midten og er den store edderkop. Alle barnene er fluer,
som skal prgve at kravle igennem uden at blive spist. Hvis de
rorer ved garnet, kommer edderkoppen farende.

Mal: at bernene leerer, at fluer er edderkoppens byttedyr og at
fluen bliver fanget i et net, og at bernene skal rore sig og grine.

Rovedderkoppen spiser sin mage, hvis ikke den far en stor, fed
flue som gave. Bornene skal lave nogle flotte fluegaver til
rovedderkoppen, og kan selv vaelge hvilket insekt eller smadyr,
der er i netop deres gave. | kan evt. bruge gaverne til
edderkoppelegen beskrevet herover. Den voksne, der spiller
edderkoppen i midten af spindet, kan beslutte om gaven er
leekker nok til at hun ikke vil spise barnene, nar de bliver fanget.
Gaven kan veere lavet af modellervoks, veere tegnet eller lavet af
grene eller piberensere. Som edderkoppespind til at spinde
gaven ind i, kan man bruge hvidt garn.

Mal: at bernene teenker over byttedyr og far talt om, hvordan
forskellige smadyr egentlig ser ud.

Lav en edderkop af en gammel nylonstrempe med fyld. Vikl 8
piberrenser rundt om, og du har en edderkop. Tal eventuelt om,
at skorpionen og edderkoppen er i familie. De er begge
spindlere. Skorpionen har ogséa 8 ben. Er der andre
lighedspunkter?

Mal: at bevidstgere bernene om artsbestemmelse.

Lad barnene prove at summe som fluen. Hvordan lyder det?
Hvordan lyder det hvis den summer stille? Hvordan lyder det
hvis den summer arrigt? Hvis den er traet? Hvordan lyder en bi?
En myg? Siger edderkopper en lyd?

Mal: at henlede bgrnenes opmaerksomhed pa lyde.
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